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SYSTEM ROZGRYWEK
1. System rozgrywek.

System rozgrywek

Spotkania w sezonie prowadzone sg wedtug terminarza rozgrywek ustalanego na podstawie liczby zgtoszonych druzyn
do danej edycji. W sezonie 2023/2024 w lidze wystepowac bedzie 14 druzyn. W pierwszej rundzie 14 zespotdéw zagra
systemem kazdy z kazdym. Po zakofczeniu pierwszej fazy sezonu (po 13 kolejkach) nastepuje podziat druzyn na | LFR i I
LFR - odpowiednio po siedem zespotéw. W Il czesci sezonu zespoty wystapig wiec w pierwszej lidze (miejsca 1-7 z
pierwszej czesci sezonu) oraz drugiej lidze (miejsca 8-14 z pierwszej czesci sezonu). Druzyny do drugiej czesci sezonu
przystepuja z potowg punktow, ktére zdobyty w pierwszej fazie sezonu, w meczach przeciwko druzynom ze swojej ligi (w
13 kolejkach). Jesliilos¢ punktdéw bedzie nieparzysta to liczba podzielonych punkéw jest zaokraglona o jeden punkt do
gory. llos¢ bramek zdobytych i straconych pozostaje taka jak po rundzie pierwszej. W drugiej fazie sezonu w kazdej z lig (I
i 1) rozegranych zostanie po 6 kolejek. W przypadku réwnej ilosci punktow w Il fazie sezonu o zajetym miejscu decyduje
bilans bezposredniego spotkania lub mata tabela tylko z Il fazy sezonu.

Akceptujac regulamin rozgrywek, kapitanowie druzyn oraz uczestnicy rozgrywek tym samym akceptujg powyzsze zasady
jakim jest system rozgrywek.

PODSTAWOWE ZASADY REGULAMINU

1. Zasady ogdlne.

Miejsce rozgrywek

Spotkania odbywaja sie na profesjonalnych obiektach sportowych spetniajacych wymogi regulaminu. Informacja o
doktadnym miejscu prowadzenia rozgrywek w danej edycji zostaje podana w trakcie 10 dni po zakoriczeniu procesu
zapisow, nie pdzniej jednak niz 7 dni przed rozpoczeciem sezonu. Niezaleznie od wyboru obiektu, znajduje sie on w
promieniu maksymalnie 15 km od centrum Rzeszowa.

Boisko
Boisko jest prostokatem o wymiarach zblizonych 40x20 m, otoczonym wolng strefg o szerokosci, co najmniej 1,5 m z
kazdej strony. Bramki w rozmiarach zblizonych: 3m x 2m.

llos¢ zawodnikow

Na boisku wystepuje 4 zawodnikéw plus bramkarz, minimalna ilo$¢ zawodnikow by mecz mdgt by¢ kontynuowany to 3
graczy.

Czas gry

Czas gry: 2 x 20 min. Z 1 min przerwy pomiedzy potowami. Jezeli w ostatniej minucie meczu w meczu bedzie remis lub
jedna z druzyn bedzie miata przewage bramkowa nie wieksza niz jednej bramki, to czas w ostatniej minucie meczu bedzie
zatrzymywany, w momencie gdy pitka bedzie poza gra.

Spotkanie zostaje zakoriczone gwizdkiem sedziego lub syrena, bramki zdobyte po gwizdku konczacym lub syrenie nie
zostaja uznane.



Pitka
Rozgrywki prowadzone sa pitka halowa w rozmiarze 4 marki SELECT.

Sedzia

Kazdy mecz bedzie prowadzony przez sedziego, dopuszczonego do sedziowania przez Organizatora. Sedzia posiada
uprawnienia Polskiego Zwigzku Pitki Nozne;j.

W przypadku, kiedy z przyczyn lub zdarzen losowych sedzia, nie bedzie mégt sie stawi¢ w okreslonym terminie spotkania,
zawody Ligi moze prowadzi¢ koordynator rozgrywek lub przez niego wyznaczona do tego zadania osoba.

Ubior i stroje zawodnikow

Zawodnicy kazdej z druzyn muszg posiadac jednolite stroje sportowe (koszulka) z widocznymi numerami na tylnej czesci
koszulki.

a) Stroje, o ktorych mowa w tym punkcie, druzyny nabywaja we wtasnym zakresie.

b) Zawodnik nieposiadajacy odziezy sportowej (czyt. stroju pitkarskiego) lub nieposiadajacy na tylnej czesci koszulki
indywidualnego numeru nie zostanie dopuszczony do gry, do czasu uzupetnienia brakdéw w stroju. Ostateczng decyzje
podejmuje organizator rozgrywek.

c) W wyjatkowych sytuacjach, kiedy dwa zespoty beda posiadal stroje w identycznych barwach, jedna z druzyn
zobowiazana bedzie wystapic¢ w specjalnych znacznikach, o wyborze druzyny, ktéra je ubierze decyduje rzut moneta.

d) Podczas meczu zawodnik nie moze miec¢ na sobie akcesoriéw ubioru (np. bizuteria/okulary), ktére w pewnym stopniu
stanowitoby niebezpieczenstwo dla niego samego lub innych zawodnikéw. Odpowiedzialno$¢ za to ponosi sam
zawodnik. Dopuszcza sie jedyne obuwie na ptaskiej podeszwie (tj. haldwki).

Rozpoczecie gry.
Z rozpoczecia gry bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio.

Wyjatkowe okolicznosci

Rzut wolny przyznawany druzynie bronigcej w jej wtasnym polu karnym, moze by¢ wykonany z jakiegokolwiek miejsca
pola karnego. Rzut wolny posredni przyznany druzynie atakujacej w polu karnym przeciwnika, musi by¢ wykonany z linii
pola karnego, najblizej miejsca przewinienia. Rzut sedziowski wykonywany w polu karnym, musi byé wykonany dla
bramkarza druzyny broniacej.

Zmiany w trakcie gry.

Przeprowadzane zmiany w locie
Ilo$¢ zmian w locie zawodnikéw z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i nie wymaga przerwy w grze.
Najpierw boisko musi opusci¢ zawodnik schodzacy, a dopiero wtedy na jego miejsce moze wej$¢ zawodnik wchodzacy.

Wykonanie zmian w trakcie gry
Zmiany nastepuja w wyznaczonej przez sedziego gtéwnego strefie zmian.

Naruszenia [ sankcje wynikajace z niepoprawnie przeprowadzonych zmian

Jezeli zmiana zostata przeprowadzona nieprawidtowo sedzia moze:

a) ukaraé zawodnika wchodzacego z6ttg kartka,

Jezeli zawodnik wchodzacy na boisko z namystem przerywa akcje druzyny przeciwnej (przed zejsciem gracza
schodzacego), skutkuje to rzutem wolnym bezposrednim i z6tta lub czerwong kartka dla zawodnika, a jezeli do sytuacji
dochodzi w polu karnym obowigzuje rzut karny dla poszkodowanej druzyny.

STALE FRAGMENTY GRY
Odlegtos¢ przy statych fragmentach gry wynosi 5 m
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Wykonanie rzutu karnego

Pitka lezy nieruchomo na punkcie karnym (6 metréw od bramki lub 10 metréw od bramki, w przypadku fauli
akumulowanych), wykonawca jest wtasciwie zidentyfikowany, bramkarz druzyny broniacej pozostaje na wtasnej linii
bramkowej pomiedzy stupkami zwrdécony twarzg w kierunku wykonawcy rzutu, do czasu kopniecia pitki.

Pozostali zawodnicy znajduja sie:

a) w obrebie pola gry,

b) poza polem karnym,

¢) za punktem karnym,

d) przynajmniej 5 metréw od punktu karnego.

3. Rzut od bramki jest sposobem wznowienia gry.

Rzut od bramki

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu od bramki reka. Rzut od bramki moze wykonac tylko bramkarz
poprzez wprowadzenie pitki do gry reka. Pitka zostaje wyrzucona lub wypuszczona przez bramkarza, powtorne
zagranie pitki przez bramkarza przy rzucie od bramki powoduje rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej. Zte
wznowienie gry przez bramkarza, powoduje powtdrzenie rzutu od bramki.

Wykonanie rzut od bramki
a) pitka zostaje wyrzucona przez bramkarza z dowolnego miejsca wtasnego pola karnego,
b) zawodnicy druzyny przeciwnej pozostaja poza polem karnym, azdo momentu wprowadzenia pitki do gry,

Gra z bramkarzem

Jezeli po tym jak pitka jest wznowiona przez bramkarza, powtdrne zagranie do bramkarza przez zawodnika jego druzyny
jest niedozwolone. Zanim przeciwnik dotknie lub zagra pitke, gra z bramkarzem prze jego wspotpartnera, na wtasnej
potowie jest niedozwolona. Na potowie przeciwnika, bramkarz jest traktowany jak zawodnik z pola i gra¢ z nim wolno
bez limitu. Jezeli bramkarz w sposdb prawidtowy otrzymuje pitke przez wspétpartnera to posiadac jg moze tylko 4
sekundy na wtasnej potowie boiska.

Rzut zrogu

Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu z rogu jedynie na druzynie przeciwnej. Rzut z rogu przyznaje sie, gdy
pitka catym swym obwodem ostatnio dotknieta przez zawodnika druzyny broniacej, przejdzie linie koicowa po ziemi lub
w powietrzu i bramka nie zostanie zdobyta. Pitka zostaje zagrana z naroznika pola gry.

Rzut z autu

Z rzutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

Rzut z autu wykonuje sie wytacznie z linii, przeciwnik znajduje sie 5 metréow od pitki, czas na wykonanie autu wynosi 4
sekundy.

Czas dla druzyny

Obie druzyny s3 uprawnione do jednej 1 minutowej przerwy w meczu. Czas podczas takiej przerwy zostaje
wstrzymany.

Korzysé

W przypadku faulu po ktdrym sedzia zastosuje korzys¢, nie zwalnia to sedziego z naliczenia faulu dla druzyny, ktéra
dokonuje przewinienia mimo nie przerwania gry. Naliczenie tego faulu musi nastapi¢ w najblizszej przerwie w grze.

Wslizgi
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Wslizgi sa dozwolonym sposobem walki o pitki o ile nie s nieostrozne, nierozwazne lub z uzyciem nieproporcjonalnej
sity.

Faule akumulowane

Obejmuja faule karane rzutami wolnymi bezposrednimi i rzutem karnym (przewinienia na rzut wolny posredni sa nie
wliczane). Pierwsze szes$¢ fauli akumulowanych popetnionych podczas jednej potowy jest rejestrowane w sprawozdaniu z
meczu. Sedziowie mogg zastosowac korzy$¢ i pozwoli¢ na kontynuowanie gry, jesli druzyna nie miata na swoim koncie
pieciu fauli akumulowanych i druzyna przeciwna nie jest pozbawiona korzystnej sytuacji do zdobycia bramki. Jezeli
sedziowie zastosuja korzys$é, to musza zasygnalizowac faul akumulowany, tak szybko jak jest to mozliwe, gdy pitka
znajdzie sie poza gra. Szosty faul akumulowany i kazdy kolejny, skutkuje rzutem karnym przedtuzanym.

Pozycje zawodnikéw przy wykonywaniu rzutéw wolnych
Wszyscy przeciwnicy musza znajdowac sie, co najmniej 5 m od pitki zanim zostanie ona wprowadzona do gry.

Poczawszy od széstego zarejestrowanego faulu jednej z druzyn w kazdej potowie meczu

a) Druzyna, ktéra go popetnita nie moze ustawi¢ muru obronnego.

b) Zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wtasciwie zidentyfikowany (lub wskazany).

d) Wszyscy pozostali zawodnicy musza pozostawaé na boisku poza umowna linig réwnolegta do linii bramkowej
przechodzaca przez punkt potozenia pitki i bedaca poza polem karnym. Musza znajdowac sie, co najmniej 5 m od pitki i
nie moga przeszkadza¢ wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik nie moze przekroczy¢ wspomnianej umownej linii
zanim pitka nie zostanie zagrana.

Wykonanie

a) Dla szdstego i kazdego nastepnego faulu akumulowanego:

Zawodnik wykonujacy rzut wolny musi kopna¢ pitke z zamiarem strzelenia bramki i nie moze podawaé pitki do innego
zawodnika. Po wykonaniu rzutu, zaden zawodnik nie moze dotkna¢ pitki zanim nie zostanie dotknieta przez bramkarza
lub odbije sie od stupka, poprzeczki albo opusci pole gry.

W rozgrywkach obowiazuja upomnienia i kary czasowe

Zawodnik, ktory wg. zasad niniejszego regulaminu dopuscit sie przewinienia karanego napomnieniem, zostaje
upomniany z6tta kartka i nie opuszcza pola gry. Druzyna zawodnika, ktéry w konsekwencji dwéch zéttych kartek
zostaje wykluczony z gry, odbywa kare dwéch minut lub przy stracie bramki, wprowadza wczesniej innego
rezerwowego zawodnika w okolicznosciach opisanych ponizej. Wykluczony zawodnik nie moze juz jednak
powroci¢ do gry ani zajmowac miejsca na tawce rezerwowych w tym spotkaniu. Druzyna zawodnika, ktéry
otrzymat bezposrednio czerwona karte, odbywa kare w wysokosci dwéch minut lub przy stracie bramki,
wprowadza wczeshiej innego rezerwowego zawodnika, w okolicznosciach opisanych ponizej. Przy bezposredniej
czerwonej kartce zawodnik pauzuje minimum jedno kolejne spotkanie. Jesli druzyna pauzuje w kolejce ligowej
kara zawieszenia zawodnika lub innej osoby przesuwa sie na nastepna kolejke ligowa, w ktérej druzyna
wystepuje.

Wprowadzanie zawodnikéw do gry, przed minieciem kary czasowej

Dopuszcza sie wprowadzenie zawodnika, w miejsce zawodnika, ktéry zostat ukarany czerwong kartka, w przypadku:

a) jezeli 5 zawodnikdw gra przeciwko 4 i zesp6t grajacy z wiekszg liczbg zawodnikdéw zdobywa bramke, to druzyna grajaca
4 zawodnikami moze uzupetnic sktad,

c) jezeli 5 zawodnikow gra przeciwko 3 lub 4 przeciwko 3 i zespét grajacy z wiekszg liczba zawodnikéw zdobywa bramke,
to druzyna grajgca 3 zawodnikami moze uzupetnic sktad tylko o jednego zawodnika,

e) jezeli druzyna grajgca w ostabieniu strzela bramke, kontynuuje gre z tg sama liczbg zawodnikdw.
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Kary dodatkowe

W przypadku czynnego zniewazenia lub naruszenia nietykalnosci sedziego i/ lub organizatora (uderzenie, ublizanie itp.)
sedzia natychmiast zakonczy zawody. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie, ktorej
zawodnik zawinit, dodatkowo 3 minusowe punkty w tabeli, a zespdt zostanie ukarany karg w wysokosci 1000 zt. W
przypadku przewinienie niesportowego przez danego zawodnika, zawodnik otrzymuje kare w wysokosci 500 zt. Do czasu
nie optacenia kary zawodnik nie moze bra¢ udziatu w rozgrywkach.

Kara dyskwalifikacji do korica sezonu lub tez dozywotnia moze zostac przyznana za przewinienie polegajace na:

a) Naruszeniu nietykalnosci cielesnej lub fizycznej, zniewazeniu oséb (sedziego, koordynatora rozgrywek, wspotpartnera,
przeciwnika, kibica, osoby postronnej) na boisku lub poza nim.

b) Wysoce niesportowym, grubianskim i ordynarnym zachowaniu przed, w czasie i po zawodach w stosunku do os6b
(sedziego, koordynatora rozgrywek, wspotpartnera, przeciwnika, kibica, organizatoréw)

W przypadku przekupstwa lub proby przekupstwa sedziego, druzyne ktérej udowodni sie w/w dziatanie w terminie
natychmiastowym wyklucza sie z rozgrywek. Za zachowanie kibicow poszczegdlnych druzyn odpowiada i ponosi
konsekwencje (tacznie z przyznaniem walkowera) kapitan, opiekun lub cata druzyna wystepujaca w rozgrywkach. Osoby
postronne zaktdcajace rozgrywki moga zosta¢ wyproszone z obiektu. W przypadku sporéw, ktérych nie da sie wyjasnicé
niniejszym regulaminem, obowiazuja przepisy PZPN. Organizator jako obserwator rozgrywek ma prawo do natozenia na
zawodnikow, druzyny kar dodatkowych, niebedacych nastepstwem decyzji sedziego prowadzacego zawody. Ma jednak
obowiazek poinformowac o tym fakcie kapitana druzyny do 5 dni roboczych po zakoriczeniu danego spotkania.

Wszelkie pozostate kwestie nieujete w niniejszym regulaminie reguluja réwniez przepisy PZPN. W przypadku sporéw,
ktérych nie da sie rozstrzygnac niniejszym regulaminem, a takze przepisami PZPN decyzje podejmuje Organizator
Rozgrywek. Organizator za nieprzestrzeganie regulaminu lub przepiséw gry ma prawo natozy¢ dodatkowa kare na
druzyne lub zawodnika tacznie z przyznaniem walkowera lub dyskwalifikacja z rozgrywek. Kara dodatkowa nie musi by¢
nastepstwem decyzji sedziego prowadzacego zawody.

UPRAWNIENI ZAWODNICY, REJESTRACIJA | ZMIANY W SKLADZIE

1.Uprawnieni zawodnicy.

Uczestnikami rozgrywek moga by¢ druzyny, ktérych sktad tworza
a) pracownicy firmy zgtaszajacej sie do rozgrywek,
b) byli pracownicy firmy

)
¢) podwykonawcy zwigzani z dana firma,
d) maksymalnie 4 osoby niezatrudnione w firmie zgtoszonej do rozgrywek.
)

e) klienci i partnerzy firmy grajacej w rozgrywkach

Rozgrywki pitkarskie organizowane przez firme MSP Group Sp. z 0.0. Sp. k, maja charakter amatorski tzn., jego
uczestnikami nie moga by¢ zawodnicy (nawet, gdy sa na state zatrudnieni w firmie zgtoszonej do rozgrywek Ligi Firm),
ktérzy na dzien rozpoczecia, jak i czasie trwania danej edycji Ligi Firm majg na swoim koncie wystepy:

a) Ekstraklasie I, 11, Ill lidze polskiej, Ekstraklasie futsalu (z wyjatkiem bramkarzy)

Pozostate klasy rozgrywkowe:

b) IV liga - mozna zgtosi¢ maksymalnie 4 zawodnikéw.

c) | liga futsalu - mozna zgtosi¢ maksymalnie w 3 zawodnikdw.

e) V ligi, Ligi okregowe, klasy A, B, C oraz Ililll liga futsalu - brak ograniczen.

Maksymalna liczba zawodnikéw zawodowych i pétzawodowych na parkiecie

W lidze firm moga wystepowac zawodnicy grajacy w Ekstraklasie, |, 1, 11l lidze polskiej i Ekstraklasie futsalu tylko grajacy
na pozycji bramkarza, pod warunkiem nie grania na swojej pozycji w meczach Ligi Firm (przyktad: bramkarz w
Ekstraklasie futsalu nie moze by¢ bramkarzem w Lidze Firm, bramkarz w | lidze PZPN nie moze by¢ bramkarzem w Lidze
Firm). Dotyczy to takze zmiany na pozycji bramkarza w trakcie spotkania.

Maksymalna liczba bramkarzy grajacych w rozgrywkach PZPN na szczeblu centralnym (Ekstraklasa, I, II, Ill liga), jak i
zawodnikow IV Ligi pitki noznej i | ligi futsalu, wystepujacych na parkiecie w jednym czasie nie moze by¢ wieksza niz
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dwéch (przyktad: druzyna posiada 3 zawodnikow | ligi futsalu i 2 zawodnikéw grajacych w IV lidze. taczna liczba
zawodnikow, ktérych dotyczy ten przepis to 5. W zwigzku z tym, w jednym momencie moze przebywac tylko dwdch
zawodnikow na parkiecie. Pozostata trojka musi przebywac na tawce rezerwowych). W przypadku ztamania tego punktu
regulaminu, druzyna przeciwko ktérej wykonano wykroczenie ma 24h na ztozenie protestu i udowodnienie
nieprawidtowosci. Przy uznaniu protestu wynik zostanie zweryfikowany jako walkower na ich korzysc.

Za weryfikacje tozsamosci klubowej zawodnikéw odpowiedzialni sa kapitanowie zespotéw.
Rozgrywki organizowane s3 w systemie sktadow mieszanych, bez jakichkolwiek ograniczen dotyczacych ptci
zawodnikow.

Weryfikacja zawodnikéw

Przed kazdym spotkaniem kapitan druzyny musi dostarczy¢ sedziemu gtéwnemu lub koordynatorowi rozgrywek
poprawnie uzupetniony protokét meczowy (z uwzglednieniem numeracji zawodnikdéw). W razie watpliwosci jednej z
uczestniczacych w meczu druzyn lub koordynatora rozgrywek, organizator moze skorzystaC z prawa sprawdzenia
tozsamosci uczestnikdw wystepujacych w danym meczu w trakcie przerwy lub po skoficzonym meczu. O tym zdarzeniu
organizator lub koordynator rozgrywek informuje kapitana druzyny sprawdzanej przed zakonczeniem spotkania lub do
jego zakonczenia. W przypadku, kiedy sprawdzony gracz, zgodnie z regulaminem nie moze bra¢ udziatu w rozgrywkach w
trakcie meczu lub bezposrednio po meczu druzyna zostaje ukarana karg walkowera 0 punktoéw w tabeli, wynikiem 0-5. W
szczegblnym przypadku, kiedy wynik meczu jest dla druzyny wygrywajacej korzystniejszy niz walkower, to zostaje on
utrzymany. Ponadto, w takiej sytuacji wykrycie zawodnika, ktéry wedtug regulaminu nie moze braé udziatu w
rozgrywkach nie ma wptywu na wyniki meczéw poprzednich, w ktérych dany zawodnik wystepowat. Zawodnik nie moze
wystepowad w kolejnych meczach z konsekwencjami regulaminowymi.

O wniosku dodatkowego sprawdzenia graczy organizator / koordynator rozgrywek powinien poinformowac druzyne
sprawdzana w trakcie trwania meczu lub po jego zakonczeniu. Druzyna sprawdzana ma 15 minut czasu na dostarczenie
dokumentdéw potwierdzajacych tozsamosd, bioracych udziat w meczu zawodnikéw - niezastosowanie sie do wymogow
regulaminu moze skutkowac walkowerem w danym spotkaniu.

Zmiany w sktadzie

Druzyna moze do rozgrywek zgtosi¢ maksymalnie 18 zawodnikow. W przypadku zgtoszenia mniejszej ilosci graczy, zespot
moze uzupetniac sktad w kazdym momencie rozgrywek. W przypadku maksymalnej ilosci zgtoszonych graczy, druzyna
moze dokonaé czterech zmian w trakcie sezonu na nowych graczy, wykreslajac bezpowrotnie wczes$niejszych
zawodnikow.

TERMINARZ | ZMIANA TERMINOW MECZOW

Rozgrywki prowadzone sg w systemie ligowym.

Terminarz
Terminarz ustalany przedstawiony przez organizatora jest ostateczny, bez mozliwosci zmian w trakcie rozgrywek.
Sugestie zespotdw odnosnie godzin rozgrywania spotkan nalezy zgtasza¢ do dwdch tygodni przed startem rozgrywek.

Zmiana terminéw meczéw

W czasie trwania rozgrywek druzyny uczestniczace, nie maja mozliwosci przetozenia meczu. Organizator zastrzega sobie
prawo do zmiany terminéw meczéw w sytuacjach wyjatkowych (z powoddw sit wyzszych), informujac zainteresowane
druzyny najpozniej 24h przed planowanym spotkaniem.

Notoryczna absencja meczowa danej druzyny

W wyjatkowym przypadku, kiedy druzyna, ktéra zostata prawnie zgtoszona do rozgrywek w danym sezonie, dopuszcza
sie *notorycznego opuszczania swoich meczéw ligowych zostaje ukarana kara finansowa. Za notoryczne opuszczanie
meczéw rozumie sie 3-cig i kazda kolejna absencje w trakcie danego sezonu ligowego, niezaleznie od powodu. Wyjatek
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stanowia jedynie sity wyzsze. Za site wyzsza rozumie sie w szczegdlnosci epidemie, katastrofy naturalne, odgérne
zarzadzenia organdw Panstwowych. Za mecze, do ktérych druzyna nie stawia sie do rozgrywek, przyznaje sie walkower 0-
5.

SYSTEM PUNKTOWY | STATYSTYK DRUZYNOWYCH
Przyznawane punkty
Za zwyciestwo zespot otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za przegrang 0 pkt.

Walkower

Niestawienie sie danego zespotu o punktualnym czasie spotkania oznacza walkower na korzy$¢ druzyny przeciwnej. W
przypadku walkowera druzyna, ktéra pojawita sie w okreslonym terminie i spetnita wszystkie wymagania przystapienia
do meczu - otrzymuje 3 pkt. i 5:0 w bramkach, na niekorzy$¢ druzyny przeciwnej, ktdra nie dotrzymata wczesniej
ustalonych zatozen. W przypadku niestawienia sie na mecz jednej z druzyn bez poinformowania organizatora na dzien
przed danym meczem o braku obecnosci na meczu, dana druzyna zostaje ukarana walkowerem i 3pkt minusowymi w
tabeli generalnej. W przypadku, kiedy obie druzyny nie stawia sie w wyznaczonym terminie spotkania, pojedynek uznany
jest jako obustronna przegrana, bez konsekwencji bramkowych i punktowych oraz innych. Notoryczna absencja
meczowa danej druzyny wigze sie z dodatkowymi karami finansowymi, opisanymi w punkcie TERMINARZ | ZMIANA
TERMINOW MECZOWYCH.

0 kolejnosci w tabeli rozgrywek decyduje*

a) lloé¢ zdobytych punktéw.

b) Wynik bezposredniego pojedynku miedzy zainteresowanymi druzynami.
c) Ilos¢ goli dodatnich wynikajaca z réznicy goli zdobytych do straconych.
d) Ilo$¢ goli zdobytych.

e) klasyfikacja fair play

W przypadku, kiedy trzy lub wiecej druzyn zajmuje to samo miejsce, tworzona jest mata tabela, biorgca pod uwage wyniki
tylko miedzy zainteresowanymi zespotami.

PROTESTY | ZAZALENIA
Protesty i zazalenia
Protesty i zazalenia mozna zgtasza¢ tylko w formie pisemnej, przesytajac je na adres: biuro@mspgroup.pl do 24h po

zakoniczeniu spotkania, ktdrego protest lub zazalenie ma dotyczy¢. Kazdy protest lub zazalenie, ktéry wptynie po uptywie
24h od spotkania, ktérego protest lub zazalenie dotyczy zostanie automatycznie odrzucony. Ostateczna decyzja nalezy
do Organizatora rozgrywek. W ramach protestéw i zazalen nie beda brane pod uwage decyzje sedziowskie, ktore podjete
podczas meczu maja suwerenny charakter i sg ostateczne.

ZDARZENIA St WYZSZYCH

Organizator zastrzega sobie prawo do zawieszenia rozgrywek w sezonie, w przypadku wystapienia sity wyzszej* i
ponownego ich wznowienia maksymalnie do 12 miesiecy od dnia zawieszenia, bez konsekwencji finansowych dla
ktérejkolwiek ze stron. Za site wyzsza rozumie sie w szczegdlnosci epidemie, katastrofy naturalne, odgdrne zarzadzenia
organdw Panstwowych.

POSTANOWIENIA KONCOWE



Osoby biorgce udziat w rozgrywkach winny sie stawi¢ na wizyte kontrolna u swojego lekarza by stwierdzi¢ swoj dobry
stan zdrowia. Za niewykonanie badan przed przystapieniem do rozgrywek i wynikajacych z tego powodu wypadkdw i
konsekwencji prawnych, odpowiedzialno$¢ spada na zawodnikéw. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za
udziat w rozgrywkach oséb chorych, przewlekle chorych i wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkéw w
czasie gry. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu oséb zdrowych
oraz skutki wypadkdéw podczas trwania rozgrywek. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnos$ci za $mierc
uczestnikow podczas rozgrywek niezaleznie od przyczyny. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i
konsekwencje wynikajace z dziatan osob trzecich oraz uczestnikow rozgrywek w tym konsekwencje rekoczynéw. Wszyscy
grajacy zawodnicy powinni ubezpieczy¢ sie od NNW - organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za ubezpieczenie
uczestnikéw - kazda osoba zgtaszajaca sie do rozgrywek gra na wtasna odpowiedzialnosé. Jest sSwiadoma mozliwych
kontuzji i ewentualnych ich nastepstw. Na terenie obiektéw sportowych obowigzuje catkowity zakaz spozywania
napojow alkoholowych. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator. W celu zmiany i
aktualizacji obowiazujacego regulaminu organizator zobligowany jest do uprzedniego poinformowania o tym fakcie
zainteresowane strony. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektéw ani
szatniach. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci regulaminu w dowolnym czasie. W celu zmiany i
aktualizacji obowigzujacego regulaminu, organizator zobligowany jest do uprzedniego poinformowania o tym fakcie
druzyny uczestniczace, badZz majace zamiar dotgczy¢ do rozgrywek Ligi Firm. W sprawach nieobjetych niniejszym
regulaminem obowiazujg przepisy PZPN. Ostateczna decyzja nalezy do organizatora. Organizator i partnerzy medialni,
sponsorzy, partnerzy techniczni i inni, zastrzegaja sobie prawo do wykorzystania danych osobowych i wizerunku
zawodnikéw grajacych w rozgrywkach LIGI FIRM dla celéw marketingowych oraz przetwarzanie danych osobowych
graczy na potrzeby tych rozgrywek (zgodnie z ustawa z dn. 29.08.1997r. o ochronie danych osobowych Dz.U. Nr 133
poz.883). Kapitan druzyny wtasnorecznym podpisem stwierdza, iz wszystkie zapisy powyzszego regulaminu sa mu znane
i je akceptuje w imieniu catej druzyny i firmy.



