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INFORMACJE PRAWNE

Organizatorem Rozgrywek w FUTSAL jest LF Rzesz6w Arkadiusz Szydetko, 36-017 Bledowa Tyczyniska, Wola Rafatowska
202a, NIP 8133725947. Oferta skierowana jest do firm, instytucji oraz oséb prywatnych.

By zgtosi¢ druzyng do udzialu w rozgrywkach nalezy wypetni¢ Formularz Zgloszeniowy - Formularz zgleszeniowy LFR -
Edycja X. Sporzadzi¢ liste zglaszanych zawodnikéw 1 przesta¢ zeskanowane pliki droga mailowa na adres
biuro@ligafirm.rzeszow.pl Oryginat formularza zgtoszeniowego wraz z lista uczestnikéw - Lista uczestnikow rozgrywek
LFR - Edycja X, nalezy dostarczy¢ przed pierwszym meczem o punkty.

Warunkiem przystgpienia do Ligi jest uiszczenie pelnej kwoty na 14 dni od zgloszenia druzyny do rozgrywek.

Zgloszenie druzyny do rozgrywek pitkarskich jest jednoznaczne z zapoznaniem i akceptacja zasad regulaminu i przepisow
gry w rozgrywkach organizowanych przez LF Rzeszow Arkadiusz Szydetko.

System spotkan sportowych w kazdym sezonie zalezny jest od ilo$ci zespotéw bioracych udziat w rozgrywkach.

Doktadny system rozgrywek udostepniany jest uczestnikom ligi maksymalnie 7 dni przed pierwszym meczem w sezonie.
Mecze beda rozgrywane wg. przepisow futsalu z wylaczeniem czasu gry oraz czasu na zadanie.

PODSTAWOWE ZASADY REGULAMINU

1. Zasady og6lne.

System rozgrywek:

Kazda z druzyn rozgrywa jeden ligowy mecz w tygodniu, (ewentualne pauzowanie danego zespolu jest wynikiem
nieparzystej liczby druzyn w danej lidze). W wyjatkowych okolicznoéciach dopuszczalne jest rozegranie w tygodniu wigkszej
liczby mecz6w przez dany zesp6l. Spotkania w sezonie Wiosna/Lato 2019 prowadzone sa w systemie:

a) Ekstraklasa - 12 druzyn. ,,kazdy z kazdym: mecz”, w sumie 11 spotkan ligowych kazdej druzyny.

b) Nizsze Ligi — 6 druzyn. ,,kazdy z kazdym: mecz + rewanz”, w sumie 10 spotkan ligowych kazdej druzyny + playoff.
Rozgrywki odbywaja si¢ przy minimalnie 6 druzynach zgloszonych do danej edycji. Przy minimalnej ustalonej liczbie
druzyn, obowigzuje system rozgrywek b) z powyzszego regulaminu.

Miejsce rozgrywek:

Spotkania odbywaja si¢ na profesjonalnym obiekcie pitkarskim z parkietem elastycznym o wymiarach:

44x24m — Uniwersyteckie Centrum Sportowe, ul. Aleksandra Zelwerowicza (Kampus URZ Zalesie) w Rzeszowie.
Bramki w rozmiarach zblizonych: 3m x 2m

Czas gry:
Czas gry: 2 x 20 min efektywnego czasu gry. Z maksymalnie 3 min przerwy pomig¢dzy potowami. Podczas ostatniej minuty
meczu przy wyniku stykowym (maksymalnie 1 bramka r6znicy) czas bedzie zatrzymywany. Dzwigk gwizdka konczy mecz.

Pilka:
Rozgrywki beda prowadzone pitka w rozmiarze 4.

Sedzia:

Kazdy mecz bedzie kierowany przez s¢dziego, dopuszczonego do sgdziowania przez Lige Firm Rzeszow.

Role asystenta sedziego pelni realizator wytypowany przez organizatora rozgrywek, ktory za pomocg powtorek wideo (VAR)
pomaga s¢dziemu podjaé¢ decyzje w sytuacjach spornych dotyczacych:

a) zdobytej bramki,

b) bezposredniej czerwonej kartki,

c) rzutu karnego,

d) pomylenia zawodnika.

W przypadku, kiedy z przyczyn zdarzen losowych sedzia, nie bedzie mogl si¢ stawi¢ w okreslonym terminie spotkania,
zawody Ligi Firm Rzeszé6w moze prowadzi¢ koordynator rozgrywek lub wyznaczona do tego zadania osoba.

Zawodnicy:

Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 15 zawodnikoéw: 5 podstawowych i 10 rezerwowych: na boisku znajduje sie 4-ech
zawodnikow + bramkarz.

W specjalnie wyznaczonej strefie zmian, mogg przebywaé wylacznie osoby wpisane do protokolu meczowego — tj.
zawodnicy i trzy osoby funkcyjne (trener, opiekun, manager druzyny). Osoby trzecie nie mogg przebywaé w strefie, podczas
trwania meczu. W druzynie wystgpowaé moga wylgcznie gracze umieszczeni na licie uczestnikow rozgrywek na sezon
Wiosna/Lato 2019 oraz na protokole meczowym dostepnym na kazdym meczu.
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Ubior i stroje zawodnikéw:

Zawodnicy kazdej z druzyn musza posiada¢ jednolite stroje sportowe (koszulka) z widocznymi numerami na tylnej czg$ci
koszulki.

a) Stroje o ktérych mowa w tym punkcie, druzyny nabywaja we wlasnym zakresie.

b) Zawodnik nieposiadajacy odziezy sportowej (czyt. stroju pitkarskiego) lub nieposiadajacy na tylnej czesci koszulki
indywidualnego numeru nie zostanie dopuszczony do gry, do czasu uzupetienia brakéw w stroju. Ostateczng decyzje
podejmuje organizator rozgrywek.

¢) W wyjatkowych sytuacjach, kiedy dwa zespoty bedg posiada¢ stroje w identycznych barwach, jedna z druzyn zobowigzana
bedzie wystgpi¢ w specjalnych znacznikach, o wyborze druzyny, ktora je ubierze decyduje rzut monets.

d) Podczas meczu zawodnik nie moze mieé¢ na sobie akcesoridw ubioru (np. bizuteria/okulary), ktére w pewnym stopniu
stanowitoby niebezpieczenstwo dla niego samego lub innych zawodnikdéw. Odpowiedzialno$¢ za to ponosi sam zawodnik.
Zabrania si¢ uzywania przez zawodnika obuwia pitkarskiego z wkrgcanymi kotkami plastikowymi i metalowymi. Dopuszcza
si¢ jedyne obuwie na plaskiej podeszwie (tj. halowki).

2. Rozpoczecie gry.

Ustalenie stron pola gry:

Przed rozpoczgciem gry sedzia przeprowadza losowanie poprzez rzucenie monety. Druzyna wygrywajaca losowanie wybiera,
na ktora bramke atakuje podczas pierwszej potowy meczu. Druzyna, ktdra przegrata losowanie rozpoczyna gre.

Druzyna wygrywajaca losowanie rozpoczyna druga potowe meczu.

W drugiej potowie druzyny zmieniaja potowy pola gry i atakuja przeciwne bramki.

Rozpoczecie gry jest sposobem rozpoczecia i wznowienia gry:
a) przy rozpoczgciu zawodow,

b) po zdobyciu bramki,

C) przy rozpoczgciu drugiej potowy meczu.

Z rozpoczgcia gry bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio.

Wykonanie rozpoczecie gry:

Wszyscy zawodnicy zajmuja miejsca na wlasnej potowie boiska.

Zawodnicy druzyny nie wykonujacej rozpoczecia gry znajduja si¢ w odlegtosci co najmniej 3 metry od pitki, az do chwili,
gdy ta znajdzie si¢ w grze.

Pitka lezy nieruchomo na punkcie §rodkowym pola gry.

Sedzia daje sygnal gwizdkiem.

Pitka jest w grze, gdy zostanie kopni¢ta i porusza si¢ do przodu.

Wykonawca rozpoczgcia nie moze zagra¢ pilki ponownie zanim nie zostanie ona dotknigta przez innego zawodnika.

Po zdobyciu bramki, gre wznawia druzyna przeciwna.

Naruszenia / sankcje rozpoczecie gry:

Jezeli zawodnik rozpoczynajacy gre dotknie pitk¢ zanim zostanie zagrana przez innego zawodnika - zarzadza si¢ rzut wolny
posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca przewinienia. Jednak, jesli to przewinienie popelniono na polu karnym druzyny
przeciwnej, rzut wolny posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia. Za kazde inne naruszenie
przepiséw gry zwigzane z wykonaniem rozpoczgcia gry, rozpoczecie gry nalezy powtorzyc.

Rzut sedziowski

Rzut sgdziowski jest sposobem wznowienia gry po chwilowej przerwie w grze, ktorej zarzadzenie sgdzia uzna za konieczne z
kazdego powodu nie wymienionego gdziekolwiek indziej w przepisach gry w pitke nozna, gdy pitka nie mingta linii
bramkowej lub linii bocznej. Se¢dzia opuszcza trzymang w rece pitke w miejscu, gdzie znajdowata si¢ ona w chwili
przerwania gry. Jezeli nastapito to w obrebie pola karnego rzut s¢dziowski nalezy wykonac z linii pola karnego najblizej
miejsca, gdzie pitka znajdowata si¢ w chwili przerwania gry.

Naruszenia / sankcje rzut sedziowski:

Rzut s¢dziowski nalezy powtorzy¢:

a) jesli pitka zostata dotknigta przez zawodnika zanim dotkneta podtoza,

b) jesli pitka, po dotknieciu podtoza opuszcza pole gry, zanim dotknat jg ktoérykolwiek z zawodnikow.

Wyjatkowe okoliczno$ci:

Rzut wolny przyznawany druzynie bronigcej w jej wtasnym polu karnym, moze by¢ wykonany z jakiegokolwiek miejsca pola
karnego.

Rzut wolny posredni przyznany druzynie atakujacej w polu karnym przeciwnika, musi by¢ wykonany z linii pola karnego,
najblizej miejsca przewinienia.

Rzut sedziowski wykonywany w polu karnym, musi by¢ wykonany na linii pola karnego, z najblizszego miejsca, w ktorym
byta pitka w momencie przerwania gry.



Naruszenia / sankcje wynikajace z niestawienia si¢ druzyn na mecz:

Niestawienie si¢ danego zespotu do 10 min po wyznaczonym czasie spotkania oznacza walkower na korzy$¢ druzyny
przeciwnej. Wynik w stosunku 5:0.

W przypadku kiedy obie druzyny nie stawig si¢ w wyznaczonym terminie spotkania, pojedynek uznany jest jako obustronna
przegrana, bez konsekwencji bramkowych i punktowych.

3. Zmiany w trakcie gry.

Przeprowadzane zmiany w locie:
Ilos¢ zmian w locie zawodnikéw z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i nie wymaga przerwy w grze.
Najpierw boisko musi opusci¢ zawodnik schodzacy, a dopiero wtedy na jego miejsce moze wej$¢ zawodnik wchodzacy.

Wykonanie zmiany w trakcie gry:
Zmiany nastgpujg w wyznaczonej przez s¢dziego gtdéwnego strefie zmian.

Naruszenia / sankcje wynikajace z niepoprawnie przeprowadzonych zmian:

Jezeli zmiana zostata przeprowadzona nieprawidtowo sgdzia moze:

a) ukara¢ zawodnika wchodzacego zotta kartka,

b) w przypadku nachalnej powtarzalno$ci sedzia moze zastosowac czerwong kartke.

Jezeli podczas przeprowadzania zmiany, zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry zanim zawodnik schodzacy je opusci, gra
powinna zostaé przerwana, zawodnik schodzacy jest ponaglany do zejScia z boiska, a zawodnik rezerwowy zostaje
napomniany.

Jezeli zawodnik wchodzacy na boisko z namystem przerywa akcje druzyny przeciwnej (przed zej$ciem gracza schodzacego),
skutkuje to rzutem wolnym bezposrednim i z6tta lub czerwona kartka dla zawodnika, a jezeli do sytuacji dochodzi w polu
karnym obowiazuje rzut karny dla poszkodowanej druzyny.

UPRAWNIENI ZAWODNICY, REJESTRACJA 1 ZMIANY W SKLADZIE

1.Uprawnieni zawodnicy.

Uczestnikami rozgrywek mogg byé druzyny, ktérych sklad tworza:

a) pracownicy firmy zglaszajacej si¢ do rozgrywek,

b) byli pracownicy firmy, ktérych od odejscia z firmy nie uptyneto wigcej niz 6 miesigey

¢) podwykonawcy zwigzani z dang firma,

d) maksymalnie 4 osoby niezatrudnione w firmie zgtoszonej do rozgrywek.

Rozgrywki pitkarskie organizowane przez firm¢ LF Rzeszow Arkadiusz Szydetko, maja charakter amatorski tzn., jego
uczestnikami nie mogg by¢ zawodnicy (nawet, gdy sa na state zatrudnieni w firmie zgloszonej do rozgrywek Ligi Firm
Rzeszow), ktdrzy na dzien rozpoczgcia, jak i czasie trwania danej edycji Ligi Firm Rzeszé6w majg na swoim koncie wystepy:
a) Ekstraklasie I, 11 lidze polskiej.

Pozostate klasy rozgrywkowe:

a) 111 liga — mozna zgtosi¢ maksymalnie 1 zawodnika

b) 1V liga — mozna zglosi¢ maksymalnie 3 zawodnikow

c) Ligi okreggowe — mozna zgtosi¢ maksymalnie 4 zawodnikow.

d) Ogolnopolska liga halowa - mozna zglosi¢ maksymalnie 2 zawodnikow.

e) Klasy A, B, C - brak ograniczen.

Powyzsze zapisy nie dotycza zawodnikow, od ktorych wystepu w profesjonalnych rozgrywkach ligowych uptyneto wigcej niz
3 lata. W ramach regulaminu Ligi Firm Rzeszow traktowani sg oni jako zawodnicy amatorscy i bez ograniczen moga
przystapi¢ do rozgrywek Ligi Firm Rzeszow. Za weryfikacj¢ tozsamosci klubowej zawodnikéw odpowiedzialni sa
kapitanowie zespotow.

Rejestracja zawodnikow:

Kazdy zawodnik przed pierwszym meczem o punkty zobowigzany jest do okazania dokumentu tozsamos$ci (dopuszcza si¢
réwniez prawo jazdy, badz inny dokument potwierdzajacy tozsamos¢) w celu weryfikacji tozsamosci w odniesieniu do listy
uczestnikéw rozgrywek i protokotow meczowych.

Po uzupetnieniu protokotéw meczowych i przekazaniu ich do koordynatora rozgrywek nastepuje weryfikacja zawodnikoéw z
listy. Kazdy z zawodnikéw zobligowany jest do osobistego stawienia si¢ do weryfikacji. Na protokole meczowym widnieé¢
musi wlasnorgczny podpis kazdego uczestnika — zawodnik, ktory si¢ nie podpisze traktowany jest jako nieuprawniony do gry
z konsekwencjami regulaminowymi.

Nie okazanie dokumentu potwierdzajacego tozsamo$¢ skutkuje wykluczeniem zawodnika z rozgrywanego meczu, do czasu
dostarczenia dokumentu tozsamosci, nie pdzniej jednak niz do zakonczenia pierwszej potowy meczu. Do czasu dostarczenia
dokumentu zawodnik nie zostanie dopuszczony do gry.

W przypadku kiedy nastgpi wykrycie gracza, ktory nie moze bra¢ aktywnego udzialu w Lidze Firm Rzeszow bezposrednio
PRZED MECZEM, nast¢puje odsunigcie go od dalszych spotkan (do czasu jego regulaminowego zgtoszenia przez kapitana).
Poprawno$¢ zapisanych danych w protokole meczowym, wiasnorgcznym podpisem potwierdza kapitan druzyny. Jesli
protokoét bedzie nieprawidtowo wypetiony to za bledy w nim wykryte i wynikajace z tego konsekwencje odpowiada kapitan
wraz z catym zespotem.



Weryfikacja zawodnikdw:

2 minuty przed kazdym spotkaniem kapitan druzyny musi dostarczy¢ sedziemu glownemu lub koordynatorowi rozgrywek
poprawnie uzupetniony protokét meczowy (z uwzglgdnieniem numeracji zawodnikow).

W razie watpliwosci jednej z uczestniczacych w meczu druzyn lub koordynatora rozgrywek, organizator moze skorzystac

Z prawa ponownego sprawdzania tozsamos$ci uczestnikow wystepujgcych w danym meczu w trakcie przerwy lub po
skonczonym meczu. O tym zdarzeniu organizator lub koordynator rozgrywek informuje kapitana druzyny sprawdzanej przed
zakonczeniem spotkania lub po jego zakonczeniu, nie pdzniej jednak niz 15min, po jego zakonczeniu. Dodatkowo:

W przypadku kiedy sprawdzony gracz, zgodnie z regulaminem nie moze bra¢ udziatlu w rozgrywkach W TRAKCIE MECZU
LUB BEZPOSREDNIO DO 15MIN PO MECZU druzyna zostaje ukarana karg walkowera 0 punktow w tabeli, wynikiem 0-
5. W szczeg6lnym przypadku, kiedy wynik meczu jest dla druzyny wygrywajacej korzystniejszy niz walkower, to zostaje on
utrzymany. Ponadto, w takiej sytuacji wykrycie zawodnika, ktory wedlug regulaminu nie moze bra¢ udziatu w rozgrywkach
nie ma wplywu na wyniki meczoéw poprzednich, w ktérych dany zawodnik wystgpowat.

O wniosku dodatkowego sprawdzenia graczy organizator / koordynator rozgrywek powinien poinformowa¢ druzyng
sprawdzana w trakcie trwania meczu lub po jego zakonczeniem, nie p6zniej jednak niz 15 min po jego zakonczeniu.

Druzyna sprawdzana ma 15 minut czasu na dostarczenie dokumentéw potwierdzajacych tozsamos$¢, bioracych udziat w
meczu zawodnikdw — nie zastosowanie si¢ do wymogoéw regulaminu moze skutkowaé walkowerem w danym spotkaniu.

Zmiany w skladzie:

Do trzeciej kolejki mozna bez ograniczen wymienia¢ zawodnikow druzyny, zachowujac przy tym wszystkie zasady i wymogi
regulaminu:

a) Nowego zawodnika mozna zarejestrowacé poprzez wystanie maila na adres biuro@ligafirm.rzeszow.pl, z tytulem NAZWA
DRUZYNY - REJESTRACJA ZAWODNIKA, w tresci wpisujac z dane personalne (Imig, nazwisko, pozycja) zmienianego

i zmiennika, najp6zniej do godziny 12:00 w dniu meczu, w ktérym dany zawodnik ma wystgpi¢. Wnioskowaé mozna rowniez
telefonicznie lub osobiscie.

b) Dane nowego zawodnika nanoszone sg na protokole w miejsce zmienianego. Nowy zawodnik musi wlasnorgcznym
podpisem na liscie uczestnikow rozgrywek zadeklarowac swoje uczestnictw0 w rozgrywkach.

¢) Kazdy protokot meczowy celem weryfikacji udostepniany jest do wglagdu w dniu meczu — wymagany jest w tedy
wiasnoreczny podpis zawodnika, ktory dotaczyt w tym dniu do zespotu.

Po trzeciej kolejce nie mozna wymieniaé¢ zawodnikow. Zgloszenie kazdego nowego zawodnika (powyzej 15 graczy) to koszt
200zt netto. Okres zglaszania dodatkowych zawodnikow (powyzej 15 graczy) konczy si¢ po trzeciej kolejce.

W tym czasie nie sa juz dopuszczalne jakiekolwiek zmiany w sktadzie druzyny, a co za tym idzie w protokole meczowym.
Ostateczna decyzja nalezy do organizatora lub koordynatora rozgrywek.

TERMINARZ | ZMIANA TERMINOW MECZOW

1.Rozgrywki prowadzone sa w systemie ligowym.

Terminarz:
Terminarz ustalany jest na najblizsze 6 kolejek, po konsultacji z kapitanami / managerami druzyn, na min. 1 tydzien przed
rozpoczeciem sezonu, oraz na pozostate kolejki, nie pdzniej jednak niz po zakonczeniu 5 kolejki.

Zmiana terminéw meczow:

W czasie trwania rozgrywek druzyny uczestniczace, nie maja mozliwosci przetozenia meczu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw meczéw w sytuacjach wyjatkowych (z powodow sit wyzszych),
informujac zainteresowane druzyny najpézniej 24h przed planowanym spotkaniem.

SYSTEM PUNKTOWY I STATYSTYK DRUZYNOWYCH

1.W trakcie trwania rozgrywek obowigzuje system ligowy.

Przyznawane punkty:

Za zwycigstwo zespdt otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za przegrang 0 pkt. W przypadku walkowera druzyna, ktéra pojawita
si¢ w okre$lonym terminie i spelnita wszystkie wymagania przystapienia do meczu - otrzymuje 3 pkt. i 5:0 w bramkach, na
niekorzys¢ druzyny przeciwnej, ktora nie dotrzymata wczesniej ustalonych zatozen. W przypadku niestawienia si¢ na mecz
jednej z druzyn bez poinformowania organizatora na dzien przed danym meczem o braku obecno$ci na meczu, dana druzyna
zostaje ukarana walkowerem i 3pkt minusowymi w tabeli generalnej.

O kolejnosci w tabeli rozgrywek decyduje:

a) llos¢ zdobytych punktow.

b) Wynik bezposredniego pojedynku migdzy zainteresowanymi druzynami.

c) llos¢ goli dodatnich wynikajaca z r6znicy goli zdobytych do straconych.

d) llos¢ goli zdobyta ogdlnie w rozgrywkach.

e) Losowanie



SYSTEM STATYSTYK INDYWIDUALNYCH

1.W trakcie trwania rozgrywek obowiazuje system statystyk indywidualnych.

Zawodnik z pola:

a) Bramka [5pkt] — kiedy pitka po bezposrednim strzale zawodnika, catym obwodem przekroczy linie bramkowa.

b) Asysta [2pkt] — kiedy nastepuje podanie do zawodnika z tej samej druzyny, po ktérym zostajg zdobyta bramka.

¢) Strzal w $wiatto bramki [1pkt] — kiedy po strzale, pitka zmierza w Swiatto bramki, jednak jest odbita przez bramkarza.

d) Strzat obok bramki [Opkt] — kiedy po strzale, pitka zmierza obok lub nad bramka (maks. 1m od stupka / poprzeczki).

e) Zablokowana akcja [2pkt] - kiedy zawodnik zatrzyma akcje rywala w obrebie swojego pola karnego, bedac ostatnim lub
ostatnim zawodnikiem przed bramkarzem, a takze gdy znaczaco wptynie na tor ruchu pitki zmierzajacej na pusta bramke.

Bramkarz:

a) Bramka [5pkt] — kiedy pitka po bezposrednim strzale zawodnika, calym obwodem przekroczy lini¢ bramkowa.

b) Asysta [2pkt] — kiedy nastepuje podanie do zawodnika z tej samej druzyny, po ktorym zostaja zdobyta bramka.

c) Skuteczna interwencja [2pkt] — kiedy po strzale zawodnika z druzyny przeciwnej, pitka zmierza w §wiatto bramki i zostaje
odbita lub ztapana.

d) Stracony gol [-3pkt] — kiedy pitka po bezposrednim strzale zawodnika z druzyny przeciwnej, catym obwodem przekroczy
lini¢ bramkowa.

e) Zablokowana akcja - kiedy zawodnik zatrzyma akcje rywala w obrgbie swojego pola karnego, bedgc ostatnim
zawodnikiem, nie uzywajac do tego celu rak.

FAULE, KARY i WYKLUCZENIA

1. Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie karane sa w nastepujacy sposéb.

Rzut wolny bezposredni:

Rzut wolny bezpo$redni jest przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popelni jedno z nastgpujacych szesciu
przewinien w sposob uznany przez sedziego za nierozwazny, lekkomysiny lub przy uzyciu nieproporcjonalne;j sity:

a) kopie lub usituje kopna¢ przeciwnika,

b) podstawia lub usituje podstawi¢ noge przeciwnikowi,

c) skacze na przeciwnika,

d) atakuje (nawet barkiem) przeciwnika,

e) uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,

f) popycha przeciwnika.

Rzut wolny bezposredni jest rowniez przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popelni jedno z nastgpujacych
przewinien:

a) przytrzymuje przeciwnika,

b) pluje na przeciwnika,

€) za pomocg wslizgu atakuje pitke bedaca w posiadaniu (lub usitujgcego ja zagrac) przeciwnika (oprécz bramkarza we
wlasnym polu karnym),

d) dotyka przeciwnika zanim przejmie pitke,

e) rozmyslnie dotyka pitke rekg (oprocz bramkarza we wiasnym polu karnym).

Rzut wolny wykonuje si¢ z miejsca przewinienia, chyba, ze rzut wolny zostal przyznany zespotowi broniagcemu si¢ we
wilasnym polu karnym, wtedy rzut wolny moze by¢ wykonany z dowolnego miejsca pola karnego.

Rzut karny:
Rzut karny przyznaje sig, jezeli jedno z powyzszych przewinien zostaje popelnione przez zawodnika w jego wlasnym polu
karnym, niezaleznie od potozenia pitki, zakladajac, ze w momencie przewinienia pitka bylta w grze.

Rzut wolny posredni:

Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz popelnia jedno z nastgpujacych przewinien:

a) po uwolnieniu pitki ze swego posiadania otrzymuje ja z powrotem od wspolpartnera, jezeli weze$niej nie przekroczyta ona
linii $srodkowej lub nie zostala zagrana Iub dotknigta przez przeciwnika,

b) dotyka lub zagrywa pitke rekami po rozmyslnym kopnigciu jej do niego przez wspotpartnera,

c) dotyka lub zagrywa pitke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu wykonywanego przez wspotpartnera,

d) dotyka lub prowadzi pitke rekami albo nogg, na swojej potowie boiska, dtuzej niz 4 sekundy.

Rzut wolny posredni przyznaje si¢ rowniez druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik zdaniem sedziego:

e) gra w spos6b niebezpieczny,

f) celowo przeszkadza przeciwnikowi w poruszaniu si¢ (bez zamiaru zagrania pitki),

g) przeszkadza bramkarzowi w uwolnieniu pitki z rak,

h) popetnia jakiekolwiek inne przewinienie, dla ktérego sedzia przerwat gre celem napomnienia lub wykluczenia zawodnika.



Rzut wolny posredni wykonuje si¢ z miejsca przewinienia. Jezeli byto to w polu karnym, rzut wolny posredni wykonuje si¢ z
linii pola karnego najblizej miejsca, gdzie nastagpito przewinienia.

2. Faule akumulowane.

Obejmuja faule karane rzutami wolnymi bezposrednimi. Pierwsze pig¢ fauli akumulowanych popelionych podczas jedne;j
potowy jest rejestrowane w sprawozdaniu z meczu. Sedziowie moga zastosowaé korzy$¢ i pozwoli¢ na kontynuowanie gry
jesli druzyna nie miata na swoim koncie pigciu fauli akumulowanych i druzyna przeciwna nie jest pozbawiona korzystnej
sytuacji do zdobycia bramki. Jezeli sedziowie zastosuje korzy$¢, to musza zasygnalizowa¢ faul akumulowany, tak szybko jak
jest to mozliwe gdy pitka znajdzie si¢ poza gra.

Pozycje zawodnikow przy wykonywaniu rzutéw wolnych

Przy pierwszych pieciu faulach akumulowanych popetnionych przez kazdy zespot w czasie jednej potowy meczu:
a) Zawodnicy druzyny przeciwnej maja prawo ustawi¢ mur obronny.

b) Wszyscy przeciwnicy muszg znajdowac si¢, co najmniej 5 m od pitki zanim zostanie ona wprowadzona do gry.
¢) Bramka moze zosta¢ zdobyta bezposrednio z rzutu wolnego.

Poczawszy od szostego zarejestrowanego faulu jednej z druzyn w kazdej polowie meczu:

a) Druzyna, ktéra go popetnita nie moze ustawi¢ muru obronnego.

b) Zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wiasciwie zidentyfikowany (lub wskazany).

¢) Bramkarz musi pozosta¢ we wiasnym polu karnym w odlegtosci, co najmniej 5 m od pitki.

d) Wszyscy pozostali zawodnicy musza pozostawaé na boisku poza umowng linig réwnolegla do linii bramkowej
przechodzaca przez punkt potozenia pitki i bedaca poza polem karnym. Musza znajdowac si¢, co najmniej 5 m od pitki i nie
mogg przeszkadzaé wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik nie moze przekroczy¢ wspomnianej umownej linii zanim
pitka nie zostanie zagrana.

Wykonanie:

a) Dla szbstego i kazdego nastepnego faulu akumulowanego:

Zawodnik wykonujacy rzut wolny musi kopna¢ pitk¢ z zamiarem strzelenia bramki i nie moze podawac pitki do innego
zawodnika. Po wykonaniu rzutu wolnego, zaden zawodnik nie moze dotkna¢ pilki zanim nie zostanie dotknigta przez
bramkarza lub odbije si¢ od stupka, poprzeczki albo opusci pole gry. Jezeli zawodnik popelnia szosty faul na poltowie
przeciwnika lub na wlasnej, ale pomig¢dzy linig sSrodkowa, a umowna linig réwnolegla do niej przechodzaca przez drugi punkt
karny w odlegtosci 10 metréw od linii bramkowej, to rzut wolny wykonywany jest z drugiego punktu karnego.

Jezeli zawodnik popetnia szosty faul na wilasnej potowie pomiedzy linig 10 metréw, a linia bramkows, druzyna, ktorej
przyznano rzut wolny moze wybra¢ czy wykonaé¢ go z drugiego punktu karnego czy z miejsca gdzie przewinienie miato
miejsce. Czas trwania pierwszej i drugiej potowy zawodow, musi by¢ przedtuzony, aby umozliwi¢ wykonanie ewentualnego
rzutu wolnego, podyktowanego za szosty lub kolejny faul akumulowany.

Naruszenia / sankcje:

Jesli zawodnik druzyny bronigcej naruszy przepisy tego artykutu:

a) Rzut wolny bedzie powtorzony, jesli bramka nie zostanie zdobyta.

b) Rzut wolny nie bedzie powtorzony, jesli bramka zostanie zdobyta.

Jesli wspolpartner wykonawcy rzutu naruszy przepisy tego artykutu:

¢) Rzut wolny bedzie powtdrzony, jesli bramka zostanie zdobyta.

d) Jesli bramka nie zostanie zdobyta, s¢dziowie przerwg gre i wznowig ja rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie
bronigcej z miejsca gdzie byta pitka w momencie naruszenia przepisow.

Jezeli wykonawca rzutu naruszy przepisy po wprowadzeniu pitki do gry:

e) Sedzia przyzna rzut wolny posredni druzynie przeciwnej, z miejsca gdzie nastgpito naruszenie przepisow.

3. W trakcie rozgrywek Ligi Firm Rzeszow obowiazuja kary czasowe.

W rozgrywkach obowiazuja upomnienia i kary czasowe:

Zawodnik, ktéry wg. zasad niniejszego regulaminu dopuscit si¢ przewinienia zostaje upomniany z6tta kartkg.

Zawodnik zostaje wykluczony z gry w skutek czerwonej kartki. Nie moze juz powrdci¢ do gry ani zajmowaé miejsca na
tawce rezerwowych w tym spotkaniu (musi opusci¢ do 2 minut sektor, w ktérym rozgrywane jest spotkanie, w przeciwnym
razie jego druzyna moze zosta¢ ukarana walkowerem).

Zawodnik, ktory otrzymat czerwong kartg, automatycznie zostaje odsunigty od kolejnego spotkania (bez powiadamiania przez
organizatora). Dopiero po uptywie 2min od nalozenia kary na zawodnika lub utraty bramki, druzyna ma prawo wprowadzi¢
zawodnika rezerwowego, w miejsce gracza ktory otrzymat czerwong kartke. Karg, o ktérej mowa w tym punkcie, stosuje si¢
réwniez w przypadku czerwonej kartki bedacej konsekwencja otrzymania dwoch kartek zottych.

Jesli druzyna pauzuje w kolejce ligowej kara zawieszenia zawodnika lub innej osoby przesuwa si¢ na nastepng kolejke
ligowa, w ktoérej druzyna wystepuje.



Woprowadzanie zawodnikéw do gry, przed mini¢ciem kary czasowej:

Dopuszcza si¢ wprowadzenie zawodnika, ktory zostat ukarany karg czasowa wczeéniej, w przypadku:

a) jezeli 5 zawodnikow gra przeciwko 4 i zespot grajacy z wigksza liczbg zawodnikow zdobywa bramke, to druzyna grajaca 4
zawodnikami moze uzupetni¢ sktad,

b) jezeli obie druzyny maja po 4 zawodnikoéw i pada bramka, to druzyny pozostaja z ta sama liczba zawodnikow,

c) jezeli 5 zawodnikoéw gra przeciwko 3 lub 4 przeciwko 3 i zesp6t grajacy z wigksza liczba zawodnikéw zdobywa bramke, to
druzyna grajaca 3 zawodnikami moze uzupelni¢ sktad tylko o jednego zawodnika,

d) jezeli obie druzyny maja po 3 zawodnikow i pada bramka, to druzyny pozostajg z ta samg liczbg zawodnikow,

e) jezeli druzyna grajaca w ostabieniu strzela bramke, kontynuuje gre z ta sama liczbg zawodnikow.

Kartka zolta (upomnienie — bez konsekwencji kary czasowej):

Upomnienie w postaci zottej kartki, nastepuje, gdy zawodnik:

a) jest winny niesportowego zachowania,

b) stownie lub czynnie demonstruje niezadowolenie,

C) uporczywie narusza przepisy gry,

d) op6znia wznowienie gry,

e) nie zachowuje wymaganej odlegtosci przy wznowieniu gry rzutem roznym lub rzutem wolnym, rzutem z autu, rzutem od
bramki,

f) wehodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego lub narusza procedure zmian,

g) rozmyslnie opuszcza pole gry bez zgody s¢dziego,

Kartka czerwona (2 minuty, zakaz dalszej gry i pauzowanie w kolejnym meczu):

Wykluczenia czerwong kartka (zakaz dalszej gry) nastepuje, gdy zawodnik:

a) popelnia powazny, razacy faul,

b) zachowuje si¢ gwaltownie, agresywnie,

c) pluje na przeciwnika lub inng osobe,

d) zachowuje sie wybitnie niesportowo,

e) uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka,

f) pozbawia druzyne przeciwng bramki lub oczywistej szansy na jej zdobycie rozmySlnie zagrywajac pitke reka ( nie dotyczy
bramkarza we wtasnym polu karnym),

g) pozbawia oczywistej szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajgcego si¢ w kierunku bramki tego zawodnika
popetniajgc przewinienie karane rzutem wolnym lub rzutem karnym,

h) otrzymuje drugie napomnienie (2 zotte kartki) w tym samym meczu.

Kary dodatkowe:

W przypadku czynnego zniewazenia lub naruszenia nietykalnoéci sedziego i/ lub organizatora (uderzenie, ublizanie itp.)
sedzia natychmiast zakonczy zawody. Wynik meczu zostanie zweryfikowany, jako walkower przeciwko druzynie, ktorej
zawodnik zawinit, dodatkowo 3 minusowe punkty w tabeli.

Kara dyskwalifikacji do konca sezonu lub tez dozywotnia moze zosta¢ przyznana za przewinienie polegajace na:

a) Naruszeniu nietykalnosci cielesnej lub fizycznej, zniewazeniu osob (sedziego, koordynatora rozgrywek, wspotpartnera,
przeciwnika, kibica, osoby postronnej) na boisku lub poza nim.

b) Wysoce niesportowym, grubianskim i ordynarnym zachowaniu przed, w czasie i po zawodach w stosunku do oséb
(sedziego, koordynatora rozgrywek, wspotpartnera, przeciwnika, kibica, organizatorow)

W przypadku przekupstwa lub proby przekupstwa sedziego, druzyne ktérej udowodni si¢ w/w dzialanie w terminie
natychmiastowym wyklucza si¢ z rozgrywek.

Za zachowanie kibicow poszczegdlnych druzyn odpowiada i ponosi konsekwencje (facznie z przyznaniem walkowera)
kapitan, opiekun lub cata druzyna wystepujaca w rozgrywkach.

Osoby postronne zakldcajace rozgrywki moga zostaé wyproszone z obiektu.

W przypadku sporéw, ktérych nie da si¢ wyjasni¢ niniejszym regulaminem, obowiazuja przepisy PZPN.

Organizator, jako obserwator rozgrywek ma prawo do natozenia na zawodnikoéw, druzyny kar dodatkowych, niebedacych
nastgpstwem decyzji sedziego prowadzacego zawody. Ma jednak obowigzek poinformowac o tym fakcie kapitana druzyny do
5 dni roboczych po zakonczeniu danego spotkania.

Wszelkie pozostate kwestie nieujete w niniejszym regulaminie reguluja rowniez przepisy PZPN.

W przypadku sporow, ktorych nie da si¢ rozstrzygna¢ niniejszym regulaminem, a takze przepisami PZPN decyzj¢ podejmuje
Organizator Rozgrywek.

Organizator za nieprzestrzeganie regulaminu lub przepiséw gry ma prawo natozy¢ dodatkowsq karg¢ na druzyng lub zawodnika
facznie z przyznaniem walkoweru lub dyskwalifikacja z rozgrywek. Kara dodatkowa nie musi by¢ nastgpstwem decyzji
sedziego prowadzacego zawody.



STALE FRAGMENTY GRY

1. Rzutami wolnymi sg zaréwno rzuty bezposrednie, jak i posrednie:

Podczas wykonywania rzutow wolnych posrednich jak i bezposrednich pitka musi leze¢ nieruchomo, a po wykonaniu rzutu
zawodnikowi, ktory go wykonywal, nie wolno jej powtdrnie zagraé, dopoki nie zostanie ona dotknigta przez innego
zawodnika.

Rzut wolny bezposredni:
Jezeli z rzutu wolnego bezposredniego kopnigta pitka bezposrednio wpadnie do bramki przeciwnika, bramka jest uznana.

Rzut wolny posredni:
Bramka moze by¢ uznana jedynie wtedy, gdy bedaca w grze pitka przed wpadnigciem do bramki dotknie innego zawodnika
niz zawodnik wykonujacy rzut wolny posredni.

Wykonanie rzuty wolne:

Wszyscy przeciwnicy muszg pozosta¢ w odleglo$ci, co najmniej 5 metréw od pitki

zanim bedzie w grze. Kiedy druzyna bronigca wykonuje rzut wolny z wlasnego pola karnego, wszyscy przeciwnicy muszg si¢
znajdowac poza polem karnym. Pitka jest w grze gdy zostanie kopnigta lub dotknigta i opusci pole karne.

Naruszenia / sankcje rzuty wolne:

Jezeli podczas wykonywania rzutu wolnego, przeciwnik znajduje si¢ blizej od pitki niz wymagaja przepisy rzut wolny nalezy
powtorzy¢.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry wykonawca rzutu dotyka pitki powtodrnie, zanim zostanie dotknigta przez innego
zawodnika zarzgdza si¢ wykonanie rzutu wolnego posredniego dla druzyny przeciwnej z miejsca przewinienia. Jednakze, gdy
to przewinienie zostato popetnione w obrebie pola karnego, rzut wolny posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej
miejsca przewinienia.

Jezeli wykonanie rzutu wolnego trwa dtuzej niz 4 sekundy to rzut wolny posredni nalezy przyzna¢ druzynie przeciwnej.

Jezeli na prosbe wykonawcy rzutu wolnego, s¢dzia zarzadzil wznowienie gry gwizdkiem, a rzut wolny zostal wykonany
przed sygnalem se¢dziego, to rzut wolny nalezy powtorzy¢, a winnego zawodnika napomnie¢ z6tta kartka.

2. Rzutami karnymi sg rzuty bezposrednie, kiedy faul na zawodniku zostal dokonany w obrebie pola karnego.

Rzut karny:

Rzut karny przyznaje si¢ przeciwko druzynie, ktora w obrgbie wtasnego pola karnego, w czasie, gdy pitka jest w grze popeini
przewinienie karne rzutem wolnym bezposrednim. Z rzutu karnego mozna bezposrednio zdoby¢ bramke.

W celu wykonania rzutu karnego nalezy przedtuzy¢ pierwsza lub druga potowe meczu.

Wykonanie rzut karny:

Pitka lezy nieruchomo na punkcie karnym (6 metrow od bramki lub 10 metrdw od bramki, w przypadku fauli
akumulowanych), wykonawca jest wlasciwie zidentyfikowany, bramkarz druzyny broniacej pozostaje na wiasnej linii
bramkowej pomigdzy stupkami zwrdcony twarza w kierunku wykonawcy rzutu, do czasu kopnigcia pitki.

Pozostali zawodnicy znajduja sie:

a) w obrebie pola gry,

b) poza polem karnym,

c) za punktem karnym,

d) przynajmniej 5 metréw od punktu karnego.

Wykonawca rzutu karnego zagrywa pitke do przodu, wykonawca nie moze jej zagra¢ po raz drugi zanim nie zostanie ona
dotknigta przez innego zawodnika, pitka jest w grze, jezeli zostanie kopnigta i poruszy si¢ do przodu.

Podczas wykonywania rzutu karnego w normalnym czasie gry lub w przedluzonym czasie pierwszej, albo drugiej potowy
meczu przeznaczonym na wykonanie lub powtdrzenie rzutu karnego, bramke uznaje si¢, jezeli pitka przed przej$ciem
pomig¢dzy stupkami bramkowymi i poprzeczka, dotknie jednego lub obu stupkdéw, poprzeczki i/lub bramkarza, a takze
zaistnieja tacznie jakiekolwiek z tych mozliwosci.



Naruszenia /sankcje rzuty karne:

Jesli zawodnik druzyny bronigcej naruszy przepisy tego artykutu:

a) Rzut karny bedzie powtdrzony, jesli bramka nie zostanie zdobyta.

b) Rzut karny nie bedzie powtorzony, jesli bramka zostanie zdobyta.

Jesli wspolpartner wykonawcy rzutu naruszy przepisy tego artykutu:

a) Rzut karny bedzie powtdrzony, jesli bramka zostanie zdobyta.

b) Jesli bramka nie zostanie zdobyta, s¢dziowie przerwa gre i wznowia ja rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie
bronigcej z miejsca gdzie byta pitka w momencie naruszenia przepisow.

Jezeli wykonawca rzutu naruszy przepisy po wprowadzeniu pitki do gry Sedzia przyzna rzut wolny posredni druzynie
przeciwnej, z miejsca gdzie nastapito naruszenie przepisow.

Jezeli zawodnicy obu druzyn naruszaja przepisy rzut karny powtarza sig.

Jezeli pitka zostata dotknigta przez dzialanie z zewnatrz, kiedy poruszata si¢ do przodu rzut karny powtarza sieg.

Jezeli pitka po odbiciu si¢ od bramkarza, poprzeczki lub stupkéw bramkowych zostata dotknigta przez dziatanie z zewnatrz
Sedzia przerywa gre. Gra zostanie wznowiona rzutem s¢dziowskim, w miejscu dotknigcia pitki przez dziatanie z zewnatrz.

3. Rzut od bramki jest sposobem wznowienia gry.

Rzut od bramki:

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu od bramki.

Rzut od bramki przyznaje sie, gdy pitka calym swym obwodem, dotknieta ostatnio przez zawodnika druzyny atakujacej,
przekroczy lini¢ koncows zarowno po ziemi jak i w powietrzu, a bramka nie zostanie zdobyta.

Wykonanie rzut od bramki:

a) pitka zostaje wyrzucona przez bramkarza z dowolnego miejsca wlasnego pola karnego,

b) zawodnicy druzyny przeciwnej pozostaja poza polem karnym, az do momentu wprowadzenia pitki do gry,

C) bramkarz nie moze zagra¢ pitki ponownie, zanim nie zostanie ona dotknigta przez przeciwnika albo nie przekroczy linii
srodkowej,

d) pitka jest w grze, gdy zostanie wyrzucona bezposrednio za pole karne.

Naruszenia/sankcje rzuty od bramki:

Jezeli pitka nie jest bezposrednio wyrzucona poza pole karne rzut od bramki nalezy powtorzyc.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry bramkarz dotknie pitki ponownie zanim nie zostanie ona dotknigta przez przeciwnika
albo nie przekroczy linii srodkowej druzynie przeciwnej przyznaje si¢ rzut wolny posredni z miejsca przewinienia, jezeli
nastapito ono w obrgbie pola karnego to rzut wolny posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia.
Jezeli bramkarz nie wykona rzutu od bramki, w ciggu czterech sekund od momentu wejscia w posiadanie pitki druzynie
przeciwnej przyznaje si¢ rzut wolny posredni z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia.

4. Rzut z rogu jest sposobem wznowienia gry.

Rzut z rogu:

Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu z rogu jedynie na niekorzys$¢ druzyny przeciwne;.

Rzut z rogu przyznaje si¢ gdy pitka catym swym obwodem ostatnio dotknigta przez zawodnika druzyny broniacej, przejdzie
lini¢ koncowa po ziemi lub w powietrzu i bramka nie zostanie zdobyta.

Wykonanie rzut z rogu:

a) pitka jest umieszczona wewnatrz pola roznego przy najblizszym narozniku pola gry,

b) zanim pitka nie zostanie wprowadzona do gry, przeciwnicy pozostajg w odlegto$ci, co najmniej 5 m od niej,
C) pilka jest zagrana przez zawodnika druzyny atakujace;j,

d) pitka jest w grze, gdy zostanie kopnigta lub dotknieta i poruszy sie,

e) wykonawca nie zagrywa pitki po raz drugi, zanim nie dotknie jej inny zawodnik.

Naruszenia / sankcje rzut z rogu:

Rzut wolny po$redni przyznaje si¢ druzynie przeciwne;j:

a) gdy wykonawca rzutu z rogu zagra pitke po raz drugi zanim pitka zostanie zagrana przez innego zawodnika. Rzut wolny
posredni wykonuje si¢ z miejsca przewinienia.

b) gdy rzut z rogu nie zostanie wykonany w ciagu 4 sekund od chwili wejScia w posiadanie pitki. Rzut wolny posredni
wykonuje si¢ z tuku pola roznego.

5. Rzut z autu jest sposobem wznowienia gry.

Rzut z autu:

Z rzutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

Rzut z autu przyznaje sie :

a) gdy pitka catym obwodem przekroczy linie boczng boiska po ziemi lub powietrzu albo uderzy w sufit
b) z miejsca, w ktorym pitka opuscita boisko

¢) przeciwnikom tego zawodnika, ktory ostatni dotknat pitki



PROTESTY I ZAZALENIA

1.W trakcie trwania rozgrywek zawodnicy moga zglaszaé protesty i zazalenia.

Protesty i zazalenia:

Protesty i zazalenia mozna zgtasza¢ tylko w formie pisemnej, przesylajac je na adres: biuro@ligafirm.rzeszow.pl do 24h

po zakonczeniu spotkania, ktérego protest lub zazalenie ma dotyczy¢. Jako protest lub zazalenie traktuje si¢ réwniez
statystyki meczowe, ktdre z przyczyn technicznych mogty ro6zni¢ si¢ od realnej sytuacji (dotyczy to gtownie: zablokowanych
akcji rywala). Kazdy protest lub zazalenie, ktory wptynie po uptywie 24h od spotkania, ktorego protest lub zazalenie dotyczy
zostanie automatycznie odrzucony. Ostateczna decyzja nalezy do Organizatora rozgrywek.

W ramach protestow i zazalen nie beda brane pod uwage decyzje s¢dziowskie, ktére podjete podczas meczu maja
SUWERENNY CHARAKTER I SA OSTATECZNE.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Osoby biorace udzial w rozgrywkach winny si¢ stawi¢ na wizyte kontrolng u swojego lekarza by stwierdzi¢ swoj dobry stan
zdrowia. Za niewykonanie badan przed przystapieniem do rozgrywek i wynikajacych z tego powodu wypadkow

i konsekwencji prawnych, odpowiedzialno§¢ spada na zawodnikow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za udziat w rozgrywkach osob chorych, przewlekle chorych

i wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkow w czasie gry.

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu oséb zdrowych oraz skutki
wypadkow podczas trwania rozgrywek.

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za $mier¢ uczestnikow podczas rozgrywek niezaleznie od przyczyny.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i konsekwencje wynikajace z dziatan osob trzecich oraz uczestnikow
rozgrywek w tym konsekwencje rekoczynow.

Wszyscy grajacy zawodnicy powinni ubezpieczy¢ si¢ od NNW — organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za ubezpieczenie
uczestnikéw — kazda osoba zglaszajaca si¢ do rozgrywek gra na wlasng odpowiedzialnos¢.

Jest §wiadoma mozliwych kontuzji i ewentualnych ich nastepstw.

Na terenie obiektow sportowych obowiazuje catkowity zakaz spozywania napojow alkoholowych.

Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator. W celu zmiany i aktualizacji obowigzujacego
regulaminu organizator zobligowany jest do uprzedniego poinformowania o tym fakcie zainteresowane strony.

LF Rzeszéw Arkadiusz Szydelko, nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione na terenie obiektéw sportowych, ani
szatniach.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tre$ci regulaminu w dowolnym czasie. W celu zmiany i aktualizacji
obowigzujacego regulaminu, organizator zobligowany jest do uprzedniego poinformowania o tym fakcie druzyny
uczestniczace, badZ majace zamiar dotgczy¢ do rozgrywek Ligi Firm Rzeszow.

W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem obowiazuja przepisy PZPN. Ostateczna decyzja nalezy do organizatora.
Organizator i partnerzy, w tym serwis medialny PodkarpacieLIVE.pl zastrzegaja sobie prawo do wykorzystania danych
osobowych i wizerunku zawodnikéw grajacych w rozgrywkach LIGA FIRM RZESZOW dla celéw marketingowych oraz
przetwarzanie danych osobowych graczy na potrzeby tych rozgrywek (zgodnie z ustawa z dn. 29.08.1997r. o ochronie danych
osobowych Dz.U. Nr 133 p0z.883).

Kapitan druzyny wlasnorgcznym podpisem stwierdza, iz wszystkie zapisy powyzszego regulaminu sg mu znane i je akceptuje
w imieniu catej druzyny.
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